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1. В  дневнике разработчиков было сказано, что будет такая специальность, как врач, но если у меня у меня не будет данной специальности, смогу ли я сам себе восстанавливать запас здоровья?
2. Вопрос по специальностям: игрок сможет иметь одну специальность или развивать все с поднятием уровня постепенно?

3.  Будет ли в игре "мародерство"? Т.е. возможность забирать вещи у убитых противников или мутантов?
4. Можно ли будет использовать артефакты или же их надо бдует добывать исключительно для выполнения миссий или продажи?

5. Два вопроса по  PvP режиму: Будут ли другие виды  пвп режима помимо командного боя? И в режиме командного боя будет респаун?

6. Будет ли возможность создания внутри игровых групп со связью в режиме свободной игры и режиме PvE?

7. Если  у меня каким, либо образом карма опустилась на низкий уровень, будет ли возможность вернуть её или повысить?

8. Я лично собираюсь играть за снайпера и хочу узнать: будет ли такое понятие, как коэффициент незаметности и возможность улучшать свою маскировку?

9. Будет ил возможность игровых командных действий, таких как: подсадить союзного игрока, подать руку или вытолкнуть откуда-нибудь?

10. Будут ли в игре разные профессии? например охотник, врач, снайпер и т.д. И будет ли у каждого класса свое снаряжение ?
11. Будет ли возможно торговать с другими людьми?
12. Какое оружие будет преобладать в игре? ( Российское или Иностранное ) 
13. Намечается ли в игре раздел описываемых ранее локаций на подвластные определенным группировкам территории и если да, то есть ли вероятность, что при враждебном отношении оной у нас не будет шанса туда попасть?
14. будет ли в игре кровотечение заражение голод и другие вещи связные с выживанием? 
15. будет ли в игре визуальное отображение ран ?

16. будет ли в свободной игре случайные события? например внезапная атака монстров и т.д.

17. можно будет собирать военные трофеи? 

18. можно будет в игре получить уникальное оружие ,броню не платя настоящие деньги? пусть это будет сложнее но бесплатно 

19. в статье "Беседы у костра" упоминалось, что некое развитие сюжета зависит от самих игроков, от того насколько они смогут распутать цепь интриг и прочее, так вот повлияет ли на сюжетную линию прохождение игры "в одиночку" или будут миссии, которые можно будет выполнить только сообща?
С Уважением, http://survarium-vg.ru !

Спасибо за потраченное время.
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